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Pojecie (definicja) symulatora

Wedtug Stownika Jezyka Polskiego symulator to:

a) urzadzenie imitujgce dziatanie innego urzadzenia lub przebieg okreslonych
procesow,

b) program komputerowy odtwarzajacy dziatanie pewnych urzadzen lub przebieg
okreslonych procesow.

Nowoczesne symulatory taczg w swojej konstrukcji urzadzenia oraz
oprogramowanie symulacyjne, co sprawia ze obie wymienione definicje w
naturalny sposob stajg sie komplementarne.

W niektorych przypadkach stowo symulator jest rbwnoznaczne wytacznie z
urzadzeniem, na ktérym trenuje osoba szkolona, nie obejmujac innych elementow,
np. stanowiska instruktora. Czesciej jednak symulatorem nazywa sie zespot
ztozony ze stanowiska instruktora oraz pewnej liczby stanowisk szkoleniowych,
stanowigcych integralne elementy, pracujgce w oparciu o0 odpowiednie
oprogramowanie symulacyjne.

Symulator (lub symulatory) na ogdt wehodzg w sktad centrum szkoleniowego,
obejmujacego rowniez np. sale obserwacyjne i zaplecze socjalne.
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Podstawowe rodzaje symulatorow

Symulatory petnozakresowe (repliki kabiny pojazdu trakcyjnego)

\4

Mogq by¢ wyposazone w platforme ruchoma lub posadowione na podtodze.

Osoba ¢wiczaca na symulatorze jest odizolowana wizualnie oraz akustycznie od
otoczenia, co zwigksza poziom realizmu symulacii.

» Przyjmuje sie, ze dla petnego wykorzystania potencjatu szkoleniowego i badawczego
takiego symulatora oraz ze wzgledu na bezpieczenstwo osoby szkolonej na jedno
stanowisko instruktora powinno przypadac tylko jedno stanowisko szkoleniowe.

Y
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Podstawowe rodzaje symulatorow

» Charakteryzujq sie wiernie odwzorowanym podstawowym wyposazeniem pulpitu
maszynisty pojazdu trakcyjnego okreslonej serii.

» Stanowisko szkoleniowe moze byc¢ - lecz nie musi - odizolowane wizualnie
| akustycznie od otoczenia, nie stanowigc przy tym wiernej kopii kabiny maszynisty.
» (Czesto stosuje sie wymienne wyposazenie pulpitu, dzieki czemu mozliwe jest tatwe
| efektywne zasymulowanie réznych serii pojazdow trakcyjnych.

» Na jedno stanowisko instruktora zwykle przypada wieksza liczba stanowisk szkoleniowych.
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Podstawowe rodzaje symulatorow

Symulatory kompaktowe

» (Cechujq sie wiernie
odwzorowanych podstawowym
wyposazeniem pulpitu maszynisty
pojazdu trakcyjnego okreslonej
serii, z dopuszczalnymi
uproszczeniami w zakresie
odwzorowania urzadzen majacych
mniejszy wptyw na technike oraz
bezpieczenstwo jazdy.

» Stanowisko szkoleniowe nie jest
odizolowane od otoczenia,
stanowigc w praktyce rodzaj spe-
cjalistycznego biurka.

> Symulatory kompaktowe petnig zwykle role urzadzen uzupetniajacych w centrach i salach
szkoleniowych wyposazonych w urzgdzenia o wyzszym standardzie.

> Na jedno stanowisko instruktora, ktorym moze by¢ dodatkowy komputer PC, zwykle przypada
wieksza liczba stanowisk szkoleniowych. Stosuje sie réwniez tzw. instruktora wirtualnego.
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Podstawowe rodzaje symulatorow

Amatorskie symulatory PC

» Amatorskie symulatory PC
(ktore w niektorych
przypadkach mozna by
nazwac raczej grami
symulacyjnymi) stanowig
odrebng, specyficzng grupe
produktow, stosowanych na
zwyktych komputerach PC
| nie wykorzystywang w
profesjonalnym procesie
szkoleniowym.

» Cechuje je w wielu przypadkach wysokie odwzorowanie audio-wizualne taboru
kolejowego oraz infrastruktury kolejowej, a w niektorych przypadkach réwniez
sposobu obstugi taboru kolejowego.

» (Czesto sg to otwarte (open-source) produkty niekomercyjne, tworzone zwykle przez
grupy pasjonatow transportu kolejowego.
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Przestanki do okreslenia wymagan funkcjonalnych
dla symulatorow

Prowadzenie ruchu kolejowego po sieci kolejowej w Polsce (podstawowo po sieci

zarzadzanej przez spdtke PKP Polskie Linie Kolejowe S.A.) charakteryzujg trzy

istotne cechy:

1) rozlegtosc sieci kolejowej (ok. 20 tys. km linii kolejowych) i jej zroznicowana
charakterystyka techniczna (linie jedno- i dwutorowe, rwninne i gorskie, wiele
roznych systemow sterowania ruchem kolejowym itp.);

2) rozmaito$¢ eksploatowanego taboru kolejowego (serii liczacych co najmnie;
kilkadziesiat sztuk pojazdéw mozna policzy¢ na ok. 30);

3) zroznicowanie podmiotowe wsrod przewoznikow kolejowych (ponad 70
podmiotow, w tym zaréwno duze — eksploatujace po kilkaset pojazdow
trakcyjnych, jak i mate — dysponujgce kilkoma pojazdami).

Powyzsze cechy przektadajg sie wprost na strategie wdrazania technik

symulacyjnych do szkolenia i weryfikowania umiejetnosci maszynistow kolejowych.
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Obowiazujace wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

Rozporzadzenie MIIR z dnia z dnia 23 pazdziernika 2014 r. w sprawie osrodkow szkolenia
| egzaminowania maszynistow oraz kandydatow na maszynistow stwierdza:
,2. Symulator pOJazdu kolejowego moze byc Wykorzystany dg prowadzenia szkolenia, jezeli:

1) jest wypos
sterujace,
wchodzac

ego oraz we wszystkie urzadzenia

Ciggu, podzespoty oraz inne elementy

a takiego pulpitu;

ierciedlenie istniejgcych albo projekto-

widokiem co najmnigj przez szybe czotowa;

3) posiada system odtwarzania dzwiekow zwigzanych z ruchem pojazdu kolejo
I emitowanych przez urzgdzenia zainstalowane w kabinie maszynisty;

4) jest wyposazony w urzadzenia tgcznosci pociggowej umozI/W/ajqce kont,
maszynistg a pracownikiem nadzorujgcym wykonyw,

A jaki powinien by¢ symulator
do oceny umiejetnosci
2) umozliwia|maszynisty?

wanych li

5) w zakresie swojej funkcjonalno$ci umozliwia odtwj: Ten zapis eliminuje symulatory
i niestandardowych scenariuszy eksploatacyjny kompaktowe, ale czy
w szczegdlnoci takich jak awaria pojazdu kolejowq rzeczywiscie jest to zasadne?
nieprawidfowe dziatanie podzespotow, wystapienie
urzgdzen sterowania ruchem kolejowym.”
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Obowiazujace wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

Postanowienia rozporzadzenia cytowane wyzej, jak rowniez praktyka zagranicznych
przedsigbiorstw kolejowych, ktore od wielu juz lat stosujg techniki symulacyjne do szkolenia
| egzaminowania maszynistow, pozwalajg wysnuc nastepujace wnioski:

1) czynny zawodowo maszynista powinien przechodzi¢ szkolenie lub egzamin na
odwzorowanej infrastrukturze kolejowej, ktorg zna (zgodnie z posiadanym swiadectwem
maszynisty) lub z ktorg sie zapoznaje w toku szkolenia;

2) maszynista powinien odbywac szkolenie lub egzamin w kabinie symulatora
odwzorowujgcej pojazd trakcyjny o takim samym lub nie r6znigcym sie w sposob istotny
sposobie obstugi i sterowania od pojazdu/pojazddw, na ktdre maszynista ma autoryzacje
zgodnie z posiadanym swiadectwem.

Powyzsze natomiast nie wyklucza:

a) wykorzystania fikcyjnych odcinkdw linii kolejowych do zastosowan specjalnych np. do
badan medycznych maszynistow;

b) wykorzystania symulatorow kompaktowych do szkolenia maszynistow we wstepnej fazie
nauki zawodu np. zasady sygnalizacji i prowadzenia ruchu kolejowego.

Wymagania techniczne i funkcjonalne dotyczace symulatoréow powinny uwzglednia¢

cel, do ktérego symulator jest stosowany.
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

Proponujemy ustalenie trzech poziomow wymagan dla symulatorow pojazdow
kolejowych:

1.

Symulator stosowany do nauki zawodu lub doskonalenia umiejetnosci
maszynisty powinien spetniac wymagania z obecnie obowigzujacego
rozporzadzenia (z dopuszczeniem symulatorow kompaktowych).

Symulator pojazdu kolejowego wykorzystywany do oceny umiejetnosci
maszynistow, ich weryfikacji badz egzaminowania, musi spetnia¢c wymagania
techniczno-organizacyjne oraz zakres funkcjonalnosci okreslone w zataczniku

do rozporzadzenia. (W ramach ,Demonstratora+” opracowano projekt zatacznika do
rozporzgdzenia)

Symulator pojazdu kolejowego wykorzystywany do oceny umiejetnosci badz
egzaminowania maszynistow w procesie wydawania lub wznawiania licenc;ji
maszynisty albo Swiadectwa maszynisty musi posiadac certyfikat
potwierdzajacy spetnienie wymagan okreslonych w zatgczniku do
rozporzadzenia, wydany przez Instytut Kolejnictwa w Warszawie.
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

§ 3. 1. System informatyczny symulatora, a w szczegolnosci uzyte w nim: obrazy wskazan
sygnalizatorow przytorowych, wzory wskaznikdw i tarcz sygnatowych, obrazy sygnatow na
taborze, sygnaty dzwiekowe, sygnaty podawane recznie, zasady prowadzenia ruchu kolejowego
| komunikacji z personelem zarzadcy infrastruktury kolejowej powinny odpowiadac, z
zastrzezeniem ust. 3, przepisom okreslonym w:

1) ustawie z dnia 28 marca 2003 r. o transporcie kolejowym (Dz. U. ...);

2) rozporzadzeniu Ministra Infrastruktury z dnia 18 lipca 2005 r. w sprawie ogdinych
warunkow prowadzenia ruchu kolejowego i sygnalizacji (Dz. U...), zwanym dalej
,f0zporzadzeniem w sprawie ruchu kolejowego’;

a takze wymaganiom szczegolnym zarzadcy infrastruktury kolejowej zarzadzajacym linig

kolejowg odwzorowang w systemie symulatora, okreslonym w jego regulacjach

wewnetrznych.

2. System informatyczny symulatora umozliwiajgcego symulacje jazdy kolejowego pojazdu
trakcyjnego zdolnego do jazdy z predkoscig wyzszg niz 160 km/h musi by¢ wyposazony w
symulacje urzadzen europejskiego systemu bezpiecznej kontroli jazdy pociggu ETCS, w
przypadku symulatoréow innych kolejowych pojazddw trakcyjnych symulacja systemu ETCS
jest zalecana.

3. System informatyczny symulatora umozliwiajacy symulacje jazdy kolejowego pojazdu
trakcyjnego po odcinku linii kolejowej lezacym na obszarze innego panstwa cztonkowskiego
UE musi odpowiadac stosownym przepisom obowigzujacym na terenie tego panstwa.
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

§ 6. 1. Symulator powinien umozliwia¢ realizacje programu szkolenia w

nastepujacym zakresie:

1) prawidtowego postugiwania sie mechanizmami sterowania kolejowego
pojazdu trakcyjnego oraz wykorzystywania wyposazenia kabiny maszynisty,
a takze obserwacji wskazan wskaznikow w kabinie kolejowego pojazdu
trakcyjnego i ich zastosowania do dalszej jazdy;

2) opanowanie praktycznych umiejetnosci oraz nawykéw wymaganych do
prawidtowego i bezpiecznego prowadzenia pociggow o zréznicowane]
konfiguracji w kazdych warunkach ruchowych, o réznych porach roku i dnia,
w dowolnych warunkach atmosferycznych;

3) weryfikacji wiedzy teoretycznej, a takze praktycznego opanowania przepisow
ruchu i sygnalizacji kolejowej, tacznie z wykorzystaniem nowoczesnego
systemu bezpiecznej kontroli jazdy pociggu ETCS;

4) wyksztatcenia prawidtowych reakcji maszynisty na zdarzenia nietypowe;

[-..]
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

5) nabycia przez maszyniste umiejetnosci rozpoznawania potencjalnych
zagrozen i reagowania w sytuacjach niebezpiecznych;

6) praktycznej nauki procedur podejmowanych w przypadku zdarzen
nietypowych i awarii wybranych systemow oraz instalacji pojazdu trakcyjnego
lub pociagu;

7) opanowania umiejetnosci tzw. jazdy ekonomicznej z zachowaniem zasad
redukcji strat energetycznych (racjonalizacji zuzycia energii lub paliwa
podczas jazdy pojazdem trakcyjnym);

8) nabycia umiejetnosci wzajemnej komunikacji pomiedzy maszynistg a innymi
uczestnikami ruchu kolejowego (m. in. ze stuzbg ruchu oraz z druzynami
trakcyjnymi innych pociggdw, z druzyng konduktorskg wtasnego pociggu).
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

§6.2. W symulatorze powinny by¢ odwzorowane nastepujace zdarzenia typowe:
[...]

3. Symulator powinien co najmniej odwzorowywac nastepujace zdarzenia
nietypowe — zamierzone:

[...]

4. Symulator powinien co najmniej odwzorowywac nastepujace zdarzenia
nietypowe - przypadkowe:

[...]

5. Oprogramowanie symulatora powinno uwzglednia¢ awarie, ich symptomy
oraz objawy dla wszystkich odwzorowanych serii kolejowych pojazdéw
trakcyjnych, w szczegolnosci co najmniej:

[...]

6. Symulator powinien zasymulowa¢ co najmniej nastepujace nieprawidtowosci
w skiadzie pociagu:

[-..]
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

§ 7. Symulator powinien pozwalac na:

1) symulacje zjawisk fizycznych zwigzanych z ruchem kolejowego pojazdu
trakcyjnego i prowadzonego przez niego sktadu pociggu po nawierzchni toru
kolejowego (model ruchu, dynamiki pojazdu i sktadu pociggu, jego interakcji
z otoczeniem); (do dyskusiji)

2) symulacje otaczajacego kolejowy pojazd trakcyjny Srodowiska wraz z innymi
pociggami (symulacja obrazu, dzwieku oraz odczu¢ zwigzanych z ruchem
pojazdu i sytuacjg ruchowa na linii kolejowej);

3) symulacje réznych odcinkoéw linii kolejowych wraz z wiernym
odwzorowaniem ich kilometracji oraz wyposazenia technicznego
| osygnalizowania, jakie faktycznie na nich jest zainstalowane, symulacja
powinna umozliwia¢ przejazd odwzorowanymi odcinkami linii kolejowych w obu
kierunkach i po wszystkich torach szlakowych;

4) odwzorowanie zréznicowanej rzezby terenu, otoczenia naturalnego
| zagospodarowania obszaru w poblizu linii kolejowej; [...]
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

5) symulowanie zmiennych warunkéw atmosferycznych i warunkow jazdy
pociggu, pory roku i doby;

6) symulowanie zachowania pojazdéw drogowych na przejazdach kolejowych
oraz 0sob, zwierzat i obiektow postronnych na obszarze kolejowym;

7) generowanie komunikacji pomiedzy pracownikami uczestniczacymi
w prowadzeniu ruchu kolejowego;

8) obrazowanie zachowania personelu kolejowego przestrzegajacego
| nieprzestrzegajacego zasad prowadzenia ruchu kolejowego;

9) zmiane danych kolejowego pojazdu trakcyjnego i sktadu pociagu, w tym
w szczegolnosci: mocy silnika wskutek zmian napiecia zasilajgcego, zmiany
parametrow pojazdu wynikajacych z symulowanych awarii jego wyposazenia,
zmiany parametréw prowadzonego sktadu pociggu wskutek awarii jego
wyposazenia.
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

§ 8. 1. Symulator powinien umozliwia¢ dokumentowanie przebiegu realizowanych

na nim cwiczen.

2. Symulator powinien umozliwi¢ tworzenie powtarzalnych, pod wzgledem zadan
stawianych osobom szkolonym, scenariuszy ¢wiczen.

3. Symulator powinien pozwalac na interwencyjne modyfikowanie scenariusza przez
instruktora, jak rowniez dorazne generowanie sytuacji nietypowych w trakcie
trwania sesji szkoleniowe].

4. Symulator powinien umozliwia¢ gromadzenie danych obejmujgcych informacje co
najmniej o nastepujacych wielkosciach: [...]

5. Symulator powinien umozliwi¢c automatyczna ocene ¢wiczen wykonywanych
przez osoby szkolone, zardwno w przypadku wykonania ¢wiczenia pozytywnie,
jak i wykonania cwiczenia negatywnie. Powinien takze umozliwiC wprowadzanie,
do automatycznie generowanego w systemie informatycznym raportu
Z wykonanego cwiczenia, uwag instruktora z zaznaczeniem, ktore elementy
raportu zostaty ocenione automatycznie, a ktore uzupetnit instruktor.
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

§ 9. Wtasciwa realizacja funkcjonalno$ci metodycznej symulatora jest zapewniana przez:

1)

urzadzenia techniczne skfadajgce sie na symulator, w tym:

a) co najmniej jedng kabine symulatora sprzezong z uktadami umozliwiajacymi osobie
szkolonej odbidr wielkosci charakteryzujacych aktualny stan symulowanego obiektu: uktadem
generowania i prezentacji obrazu, uktadem do symulacji efektow dzwiekowych, uktadem
ruchu, rzeczywistym lub czesciowo wirtualnym pulpitem maszynisty, urzadzeniami sterowania
kolejowym pojazdem trakcyjnym, w tym napedem pojazdu i hamulcem pociggu,

b) uklad wizualizaciji,

c) uktad ruchu kabiny, (do dyskusji)

d) ukiad dzwiekowy,

e) stanowisko instruktora,

f) uktad komunikacji wewnetrznej pomiedzy stanowiskiem instruktora a stanowiskiem
szkoleniowym (kabing),

g) uktad zasilania symulatora,

h) uktady zapewniajace bezpieczenstwo osdb szkolonych i instruktora;

system informatyczny symulatora, sterujgcy symulacja;

a) oparty o odpowiedni model ruchu pojazdu o co najmniej 6 stopniach swobody, (do dyskus;ji)

b) pozwalajgcy na realizacje ¢wiczen okreslonych w funkcjonalnosci metodycznej symulatora,

c) zawierajacy uktad zbierania danych niezbednych dla rejestracji i dokumentowania przebiegu
I wynikow Cwiczen.
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Proponowane wymagania techniczne i funkcjonalne
dla symulatorow

§ 10. 1. Symulator powinien by¢ wyposazony w co najmniej jedng kabing maszynisty

wspodtczesnego kolejowego pojazdu trakcyjnego, spetniajacq nastepujace wymagania:

1) wyglad oraz wyposazenie wnetrza kabiny maszynisty powinno by¢ maksymalnie zblizone
do wnetrza kabiny rzeczywistego pojazdu trakcyjnego, zapewni¢ porownywalne (tzn. nie
gorsze) warunki pracy dla szkolonej osoby, szczeg6inie pod wzgledem: wymaganych
wymiardw gabarytowych, ergonomii, przewietrzania oraz temperatury; pulpit maszynisty,
w stosunku do zatozonego poziomu odwzorowania kabiny lokomotywy, moze zostac
zmodyfikowany jedynie w zakresie wynikajgcym z modyfikacji wymuszone;
zaimplementowaniem systemu ETCS;

2) elementy niezbedne do sterowania pojazdem, tj. dostepne dla maszynisty manipulatory,
majq zapewniac takie same jak w rzeczywistosci warunki ich uzycia (wymagana sita,
kierunek dziatania, towarzyszacy dzwiek przy ich uzyciu — dopuszczalna rozbieznos¢
tylko w zakresie naturalnie wystepujacej w poszczegolinych egzemplarzach danej
odwzorowywanej serii pojazdu trakcyjnego);

3) fotel maszynisty wraz z systemem ruchu ma zapewni¢ wtasciwe odczuwanie mechaniki
ruchu pojazdu trakcyjnego prowadzacego skfad pociggu; (do dyskusji)

4) kabina maszynisty powinna by¢ wyposazona w symulatory odbioru i odpowiedniej reakcji
na sygnaty SHP i sygnaty ETCS (dotyczy pojazddw nowej generacji); [...]
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5) kabina maszynisty powinna by¢ wyposazona w symulatory radia kabinowego
pracujgcego w systemach: [...]

6) stanowisko szkoleniowe powinno by¢ wyposazone w system tgcznosci z pasazerami
(telefon poktadowy — rozgtoszeniowy), ktéry mozna wykorzystac rowniez do
prowadzenia rozmow z instruktorem nie zwigzanych bezposrednio z prowadzeniem
ruchu kolejowego (np. problemy z dziataniem symulatora, sprawy natury osobistej,
koniecznos¢ przerwania sesji symulacyjnej itd.);

7) kabina maszynisty powinna by¢ wyposazona w niewielkie pomieszczenie (w ktorym
zmiesci sie jedna osoba), imitujgce przedziat maszynowy lokomotywy; pomieszczenie
to ma stuzy¢ do wycwiczenia nawyku ewakuacji maszynisty w perspektywie
nieuniknionego wypadku; w pomieszczeniu tym moze by¢ umieszczony panel
wizualny imitujgcy podzespoty pojazdu trakcyjnego i sktadu pociggu.

2. Kabina symulatora powinna by¢ wyposazona w kamere skierowang na osobe szkolong
| pulpit maszynisty, umozliwiajacg obserwacje osoby szkolone;.
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§ 11. 1. Symulator powinien by¢ wyposazony w wielokanatowy system cyfrowy generujacy
efekty dzwiekowe styszane przez osobe szkolong w kabinie rzeczywistego pojazdu
trakcyjnego, w tym zapewniajacy w szczegolnosci: |[...]

2. System powinien umozliwiaC osobie szkolonej ocene kierunku zrédta emisji kazdego z
generowanych dzwiekow.

§ 12. 1. Symulator powinien by¢ wyposazony w komputerowy uktad generowania
,rdjwymiarowego”, barwnego obrazu wirtualnego srodowiska widzianego z kabiny
symulatora.

]

4. Uktad projekcji obrazu powinien w realistyczny sposob odwzorowywac czynniki
wptywajgce na ograniczenie widocznosci z kabiny, takie jak: [opady, mgly...]

5. Uktad projekcji obrazu powinien réwniez realistycznie odwzorowywac efekt jazdy nocnej
]

6. W zakresie przytorowej sygnalizacji Swietlnej system wizualizacji powinien
odwzorowywac widocznos¢ i rozroznialnos¢ sygnatow nadawanych przez sygnalizatory
z wirtualnej odlegtosci mierzonej wzdtuz linii kolejowej analogicznej do wystepujace;
w warunkach naturalnych, zgodnie z przepisami dotyczacymi usytuowania i wymaganej
widocznosci sygnalizatorow
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§ 13. 1. Symulator powinien by¢ wyposazony w uktad ruchu o szesciu stopniach swobodly,
to znaczy umozliwiajgcy zmiane potozenia kabiny symulatora wzdtuz
| wokot osi podtuznej, poprzecznej i pionowe;.

2. Uktad ruchu powinien generowac ruchy kabiny symulatora, ktére w potgczeniu z uktadem
wizualizacji oraz systemem dzwigkowym umozliwig odwzorowanie odczu¢ osoby
szkolonej zwigzanych z przyspieszaniem i hamowaniem pojazdu trakcyjnego i pociagu,
oddziatywaniem sit odsrodkowych podczas jazdy przez tuki i rozjazdy, oddziatywaniem
sktadu pociggu na pojazd trakcyjny, pokonywaniem nierdwnosci nawierzchni toru
kolejowego, kolizjami z pojazdami drogowymi itp.

(Potrzeba zastosowania mechanizmu ruchu do dyskusji)

4. Nie wymaga sie wyposazania w mechanizm ruchu symulatorow, ktore sg
wykorzystywane wytgcznie do kwalifikacji wstepnej kandydatow na maszynistow oraz
szkolenia podstawowego maszynistow w zakresie obstugi pojazdu trakcyjnego,
praktycznego stosowania przepisoéw dotyczacych prowadzenia ruchu kolejowego oraz
regut postepowania w sytuacjach nietypowych i awaryjnych.
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Kolejne postanowienia projektu zatacznika do rozporzadzenia dotycza;

— wymagan dla wyposazenia stanowiska instruktora;

— wymagan dotyczacych scenariuszy szkoleniowych;

— zakresu doraznej ingerenciji instruktora w scenariusz sesji symulacyjne;;
— wymagania dotyczace baz danych osdb szkolonych i instruktorow.

Po skonsultowaniu projektu rozporzadzenia z zainteresowanymi
przewoznikami IKKU i Instytut Kolejnictwa przekaza projekt do Ministerstwa
Infrastruktury i Rozwoju celem podjecia dziatan zmierzajacych do przyjecia
WW. rozporzadzenia.
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Dziekuje za uwage i zapraszam do dyskusji



